Jacob escapa
VISION GENERAL DE LA LECCION

Informacion para el maestro sobre el contexto de la leccion

COMPONENTE

DE LA LECCION | VISION GENERAL DE LA LECCION

Titulo Jacob escapa

Mensaje Dios esta siempre cerca, aun cuando no sintamos su presencia.
Objetivos del Los nifios aprenderan que:

aprendizaje = Dios esté siempre con nosotros, incluso si estamos lejos de casa.

= Deberiamos ser agradecidos por todo lo que recibimos de Dios.

Textos biblicos Génesis 27:41-46; Génesis 28:1-5,10-22

Instrucciones para el maestro sobre cOmo conducir la leccion

COMPONENTE | SU TIEMPO
DE LA LECCION | ESTIMADO

Introduccién

VISION GENERAL DE LA LECCION

Los niflos conversan sobre los usos de una escalera.

Instrucciones

nm

Los nifios aprenden sobre como Jacob experimenté un encuentro con Dios a través

para la de un suefio.
leccién
#.. Para Los ninos conversan sobre:
conversar = El sueno de Jacob.
= Qué le dijo Dios a Jacob.
= Como se sintid Jacob luego de que Dios hablase con él.
= Como se sienten ellos cuando estan solos.
% Aplicacién Los nifios piensan y comparten experiencias sobre como se siente estar solo.
aa ©nnuestra También aprenden que nunca estan solos porque Dios esta siempre con ellos.
vida

Y Actividades
|

= Juego de roles: Un suefio especial = Trabajo grupal: Ordenar el versiculo
= Manualidad: La escalera de Jacob para memorizar
= Acertijo: Jacob escapa = A pensar: Jacob escapa

= Diario: Jacob escapa
= Juego: Lanzamiento de pelota

Versiculos
para
memorizar

“Jehova sera mi Dios”. (Parte de Génesis 28:21)
“La tierra en que estas acostado te la daré a ti y a tu descendencia”. (Parte de
Genesis 28:13)

,‘;— Ejercicio

Crucigrama

,\ Pagina para
§ llevar a casa

Se alienta a las familias a hablar sobre las ocasiones en las que sintieron cerca a
Dios.

JJ? Musica

Por si mismo

Instrucciones
visuales

- Fotos

TIEMPO TOTAL
ESTIMADO
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Contenidos

Mensaje

Obijetivos del
aprendizaje

INFORMACION DEL CONTEXTO 5\\

Dios estéa siempre cerca, aun cuando no sintamos su presencia.

LLos nifos aprenderan que:
= Dios esta siempre con nosotros, incluso si estamos lejos de casa.

= Deberiamos ser agradecidos por todo lo que recibimos de Dios.

Textos biblicos | Génesis 27:41-46; Génesis 28:1-5,10-22

Jacob escapa

Esau estaba muy enojado porque
Jacob habia recibido la bendicién
de la primogenitura. Dijo en su
corazoén: “Yo mataré a Jacob luego
de la muerte de mi padre”1

Rebeca advirtié a Jacob: “iTu
hermano te matard! Huye a casa de
mi hermano, Laban, y quédate con
él hasta que el enojo de tu hermano
se mitigue”.

Rebeca converso6 con Isaac sobre

el futuro de Jacob. Estaba muy
preocupada. Isaac llamé a Jacob a su
tienda y le dijo: “Jacob, es mi deseo
que vayas a la tierra natal de tu
madre. Cuando estés con Labdn, el
hermano de tu madre, debes buscar
una esposa. Que Dios te protejay
bendiga a toda tu descendencia”

Jacob respondié: “Muy bien, padre,
me iré de inmediato”. Antes de que
su hermano pudiese lastimarlo,
Jacob abandoné su tierra natal.

Cuando se puso el sol, Jacob decidi6
parar y descansar. Tomé una de las
piedras, la colocé en su cabecera

y luego se acost6 para dormir.
Mientras dormia tuvo un sueno. Vio
una escalera apoyada en la tierra.

Su extemo superior tocaba el cielo.
Angeles subian y descendian de ella
y Dios estaba en lo alto.2

Dios le dijo: “Yo soy Jehovd, el Dios
de Abraham e Isaac; te daré atiy

a tu descendencia la tierra en que
estds acostado. Tendras muchos
hijos y se extenderdn en todas las
direcciones. A través tuyo serdn
benditas todas las familias de la
tierra. Te guardaré por dondequiera
que fueres y volveré a traerte a esta
tierra. No te dejaré hasta que haya
hecho lo que te he dicho”3

A la manana siguiente Jacob
despertd. Tuvo miedo y dijo: “{Qué
impresionante es este lugar! No es
otra cosa que casa de Dios, y puerta
del cielo”. Estaba muy agradecido.
Como senal dedicé la piedra que
habia usado de cabecera la noche
anterior y derramo aceite sobre ella.
Jacob llamé a aquel lugar Betel, que
significa Casa de Dios.

Jacob escapa
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PARA LA LECCION

s del
Natﬁxm etro

Nota para el maestro: Los
puntos 1.2, 3,y 4 se refieren
alos pasos 1, 2, 3,y 4 enlas
Instrucciones para la leccion.
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Contentidos (continuacion)
Luego hizo un voto a Dios: “Si fuere
Dios conmigo, y me guardare en
este viaje en que voy, y me diere pan
para comer y vestido para vestir, y si
volviere en paz a casa de mi padre,
Jehové serd mi Dios. Y esta piedra
que he puesto por sefial, serd casa de
Dios; y de todo lo que me dieres, el
diezmo apartaré para ti"4

Introduccion
Tiempo N
estimado
Lo que se = Escalera de mano
necesita

= Papel afiche
= Marcador

Antes de ensenar la leccion

Su tiempo
estimado

* Colocar la escalera cerca de una de las paredes en la sala.

Lo que se deberia hacer

1 Hacer que los nifios se sienten a
una distancia segura alrededor
de la base de una escalera.
Asegurarse de que ninguin nifio
trate de escalarla. Preguntarles
qué hay frente a ellos. Deberfan
reconocer que es una escalera.
Luego preguntarles quién usa
una escalera. Los nifios pueden
responder: mamd o pap4, un
bombero, un pintor, etc. A
medida que dan sus respuestas,
escribirlas en el papel afiche.

2 Continuar la conversacién
preguntandoles por qué alguien
usa una escalera. Los ninos

deberian responder con facilidad
que una escalera se usa para
llegar a algo que estd demasiado
alto como para alcanzarlo. Dar
un ejemplo usando alguna

de las personas en el listado.

Por ejemplo, un bombero

usa una escalera para salvar a
alguien que estd atrapado en

un edificio. Luego de que los
nifos comparten sus respuestas,
decirles que laleccion de hoy
trata sobre alguien que fue
protegido por Dios y tuvo un
suefo sobre una escalera que
llevaba al cielo.

Jacob escapa
INSTRUCCIONES DE LA LECCION

PARA EL MAESTRO  =—

s del
Natem etro

Sugerencia alternativa: Si no
hay a disposicion una escalera
pequena, dibujar una en un
papel grande y adherirla a la
pared.
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Instrucciones para la leccion

. 10 15 .
Tiempo Su tiempo
estimado a estimado
Lo que se = |lustracion a color de la leccion
necesita

Antes de ensenar la leccion

Lo que se deberia hacer

1 Comenzar a contar la historia.

Preguntar a los nifios si pueden
recordar por qué Esau estaba
enojado con Jacob. Sino estin
seguros, decirles que Esati estaba
enojado con Jacob porque Jacob
habia recibido la bendicién

de la primogenitura. Sino
recuerdan qué significa recibir la
bendicién de la primogenitura,
repasar su significado. Conversar
brevemente sobre como se
sentirfan si viajasen solos a una
tierra extranjera. Luego explicar
lo solo que se debe haber sentido
Jacob cuando se detuvo para
descansar. Continuar con la
historia.

Mientras se explica el suefio

de Jacob, mostrar a los nifios la
ilustracién a color de la leccién.
Luego preguntarles cudl creen

+ Imprimir una copia de la ilustracion a color.

que es el significado del suefio
de Jacob. Continuar contando la
historia.

Después de relatar a los nifios lo
que Dios le dijo a Jacob, pedirles
que expliquen con sus propias
palabras lo que eso significa.
Antes de continuar contando la
historia, preguntar a los nifios
como se sintié Jacob luego de
que le hablase Dios. Terminar de
contar la historia.

Decir a los nifios que Jacob estaba
tan agradecido por la promesa de
Dios que decidié hacer un voto
con El también. Explicarles que,
al igual que Jacob, es importante
que como hijos de Dios seamos
continuamente agradecidos por
todo lo que recibimos de EL

Jacob escapa \I
INSTRUCCIONES DE LA LECCION Q\ /
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PARA EL MAESTRO

s del
Natem etro

Bendicion de la
primogenitura: La bendicion
de la primogenitura se refiere
a los derechos y privilegios
especiales otorgados al hijo
varén mayor en una familia en
Israel. Heredaba el doble que
sus hermanos y hermanas

y generalmente tomaba la
posicion de jefe de la familia
luego de la muerte del padre.
Era costumbre que el hijo
mayor recibiese una bendicion
especial de su padre.

Para conversar: ;Qué creen
que significa el sueno de
Jacob?

Para conversar: Explicar

en sus propias palabras el
significado de lo que Dios dijo
a Jacob.

Para conversar: ;Como creen
que se sinti6 Jacob luego de
que le hablase Dios?

ol1seeul [0 Bied uQIa08| B] 8P S8U0I9oNIISU|



‘:‘ Aplicacion en nuestra vida

. 5 10
Tiempo
estimado a
Lo que se = Papel afiche
necesita = Marcadores

Antes de ensenar la leccion

Su tiempo
estimado

+ En un papel afiche, escribir Dios estd siempre cerca, incluso cuando no

sentimos su presencia.

Lo que se deberia hacer

1 Pedir a los ninos que levanten
la mano si alguna vez viajaron
a algtin lugar sin sus padres.
Elegir a alguno de los ninos para
que comparta la experiencia.
Sininguno levanta la mano,
preguntarles como se sentirian si
viajasen solos a un lugar nuevo,
teniendo la edad adecuada para
hacerlo. Sino estin seguros sobre
qué contestar, sugerir que tal vez
tendrian miedo porque nada de lo
que encontrarfan seria familiar.

2 Conversar brevemente sobre qué
cosas los asusta generalmente.
Sugerir que a veces nos

‘\f Actividad

Tiempo
estimado

5 10
a

Lo que se deberia hacer

1 Hacer una o mas actividades.

asustamos cuando estamos solos.

Preguntarles si alguna vez estan
realmente solos. Si no saben qué
responder, preguntarles si Jacob
estaba solo. Deberian decir con
facilidad que Dios estaba con €.
Hacer hincapié en que al igual
que Jacob, a veces nos sentimos
solos cuando atravesamos un
momento dificil. A pesar de
esos sentimientos, Dios siempre
estd cerca de nosotros. Al igual
que Jacob, cuando sentimos
que estamos cerca de Dios
debemos mostrarle nuestro
agradecimiento.

Su tiempo
estimado

Jacob escapa
INSTRUCCIONES DE LA LECCION
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PARA EL MAESTRO

s del
Nataxv‘ etro

Para conversar: ;Estamos
alguna vez realmente solos?
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Jacob escapa
PAGINA PARA LLEVAR A CASA
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s "Pagina para llevar a casa: Jacob escapa

Hoy en la escuela dominical

Los ninos aprendieron que Dios esta cerca, incluso cuando tal vez no sintamos su presencia.
También aprendieron que debemos ser agradecidos por todo lo que recibimos de Dios.

Versiculo para memorizar
“La tiewa en gue estias acostudo te la davé a 1Y a tm descendencia’. (Povte de Génesis L.&843)

Resumen de la historia de la Biblia

Esau estaba tan enojado porque Jacob habia recibido la bendicion de la primogenitura que
planeaba matarlo luego de la muerte de su padre. Cuando su madre Rebeca escucho esto, se

lo dijo a su esposo. Isaac ordend a Jacob que fuese a visitar a su tio, Laban. Antes de que Esau
pudiese vengarse, Jacob abandond su tierra natal. En su viaje, Jacob pard a descansar. Mientras
dormia tuvo un suefio en el que vio una escalera que llegaba al cielo. Angeles subfan y bajaban
por esta escalera. Dios estaba en la parte superior y le dijo a Jacob que bendeciria y protegeria
a su familia en todo lugar adonde fuesen. Cuando Jacob desperté a la manana siguiente, estaba
agradecido. Le dedicé la piedra sobre la que habia dormido e hizo un voto: le ofrendaria a Dios el
diezmo de todas las riquezas terrenales (Génesis 27:41-46, Génesis 28:1-5, 10-22).

( (
Ideas para conversar Vivir vuestra fe
Dios estaba cerca de Jacob aunque él estuviese lejos de su hogar. En familia, pueden
En familia, pueden conversar sobre: compartir experiencias

de momentos en los
que sintieron a Dios
cerca suyo.

e Qué le dijo Dios a Jacob en su sueno.

e De qué forma estaba Dios cerca de Jacob y le prometid que
bendeciria y protegeria a su familia.




Jacob escapa \
HOJA DE TRABAJO DEL ACERTIJO §\ /é

Ejercicio: Crucigrama

[ Leer y completar las oraciones. Escribir las respuestas en el crucigrama.
1 5 6
2
7 8
3
9
4
Horizontal Vertical
1. El tio de Jacob se llamaba ... 5. El hermano de Jacob se llamaba ...
2. Nombre del padre de Esau y de Jacob. 6. El hermano de Esau se llamaba ...
3. La voz que hablé a Jacob en el suefio 7. La historia es leida en la ...
erade... 8. En el suefio de Jacob, angeles subian y
4. La madre de Esau y de Jacob se .
bajaban una ...
llamaba ...
9. En su suefio, Jacob vioa un ...
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HOJA DE TRABAJO DEL ACERTIJO §\ /é

Solucién del ejercicio: Crucigrama

( . - .
Leer y completar las oraciones. Escribir las respuestas en el crucigrama.
1 ) 5 6
L A B A N E J
2
I S A A C
7 8
B E A C
3
D O S U O
B C B
9 Ve
L A A
L N
A E G
4
R E B E C A
A L
Horizontal Vertical
1. El tio de Jacob se llamaba ... 5. El hermano de Jacob se llamaba ...
2. Nombre del padre de Esau y de Jacob. 6. El hermano de Esau se llamaba ...
3. La voz que hablé a Jacob en el suefo 7. La historiaes leidaenla ...
erade ... 8. En el suefo de Jacob, angeles subian'y
4. La madre de Esau y de Jacob se .
bajaban una ...
llamaba ...
9. En su sueno, Jacob vioa un ...
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HOJA DE TRABAJO DEL ACERTIJO §\ /é
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ﬁ' Acertijo: Jacob escapa

( Encontrar las palabras del recuadro inferior (! ~—).

L B D D E N S T o J )

LABAN BENDICION ESAU
REBECA ISAAC HIJOS

JACOB ANGEL ESCALERA
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HOJA DE TRABAJO DEL ACERTIJO §\ /é
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ﬁ' Solucién del acertijo: Jacob escapa

(" Encontrar las palabras del recuadro inferior (! ~—).

N T

LABAN BENDICION ESAU
REBECA ISAAC HIJOS

JACOB ANGEL ESCALERA
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A pensar: Jacob escapa

9-10 anos

Tiempo
estimado

Su tiempo
estimado

Rango etario

Lo que se
necesita

= Hoja de trabajo de las preguntas (pagina 2)
= | apices o lapiceras

Antes de la actividad

¢ Imprimir una hoja de trabajo para cada grupo.

Lo que se deberia hacer

1 Dividir a los ninos en grupos pequefios. Dar a cada grupo una hoja de
trabajo con las preguntas y un lapiz. Pedir que cada grupo trabaje en
conjunto para identificar en la hoja de trabajo las respuestas correctas para
cada pregunta. Cuando todos los grupos la hayan completado, repasar y

conversar sobre las respuestas.

Jacob escapa \
INSTRUCCIONES PARA EL MAESTRO §\ /é

SOBRE LA ACTIVIDAD =—=

s del
Natﬁm etro

Sugerencia alternativa: Los
nifos podrian completar la hoja
de trabajo individualmente, o se
podrian utilizar las preguntas para
repasar la historia de la Biblia.
Recortar y pegar cada pregunta
en un trozo de cartulina. Pedir a
los nifios que lean y respondan
cada pregunta. Finalmente, los
ninos podrian colocar las tarjetas
en orden conforme al acon-
tecimiento de los hechos en la
historia de la Biblia.

Jesuad Y :pepiAloyY
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HOJA DE TRABAJO DE LA ACTIVIDAD ‘A PENSAR”

Iy
\\\sﬂ

!

&

a A pensar: Jacob escapa

En cada pregunta, marcar con un circulo la respuesta correcta.

1. ¢Quién le rob6 a Esaul su bendicion de la primogenitura?
a. Jacob
b. Santiago
c. Jesus

2. ¢Quién escuchoé que Esall iba a matar a Jacob luego de la muerte de su padre?
a. Isaac
b. Rebeca
c. Esaul

3. ¢A quién visitaria Jacob hasta que Esal ya no estuviese enojado?
a. Abraham
b. Laban
c. Lot

4. ;Qué sueno tuvo Jacob mientras dormia?
a. Soind que angeles de Dios subian y bajaban por una escalera que
llegaba al cielo.
b. Soidé que angeles subian una escalera que llevaba al cielo.
c. Ninguna de las respuestas anteriores.

a. Casa de las personas
b. Casa de Dios
c. Casa de guerra



Jacob escapa \
HOJA DE TRABAJO DE LA ACTIVIDAD ‘A PENSAR” §\ /é
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a Solucidon de la actividad “A pensar”: Jacob escapa

En cada pregunta, marcar con un circulo la respuesta correcta.

1. ¢Quién le robé a Esall su bendicién de la primogenitura?

b. Santiago
c. Jesus

2. ¢Quién escuchd que Esau iba a matar a Jacob luego de la muerte de su padre?
a. Isaac

c. Esau

3. ¢A quién visitaria Jacob hasta que Esal ya no estuviese enojado?
a. Abraham

(b. Laban )

c. Lot

4. ;Qué sueno tuvo Jacob mientras dormia?

a. Sonod que angeles de Dios subian y bajaban por una escalera que
llegaba al cielo.

b. Soié que angeles subian una escalera que llevaba al cielo.
c. Ninguna de las respuestas anteriores

a. Casa de las personas
b. Casa de Dios
c. Casa de guerra
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HOJA DE TRABAJO DEL DIARIO §\ /é
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C{ Diario: Jacob escapa

Si Dios me hablase en un sueino como lo hizo con Jacob, yo...

-
Explicar por qué Jacob construyé un monumento en el lugar donde durmié.




Jacob escapa
HOJA DE TRABAJO DEL DIARIO
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C{ Diario: Jacob escapa

Hacer un dibujo del monumento que Jacob dej6 en el lugar donde durmié.




JACOB ESCAPA

Génesis 27:41-46, Génesis 28:1-5, 10-22




<& Juego de roles: Un sueno especial

Tiempo N Su tiempo
estimado e estimado

Rango etario | 8-10 afios

Los = Narrador = |saac
personajes = Jacob = Amigos de Esau
= Esau
= Rebeca
Lo que se = Nada
necesita

Antes de la actividad
¢ Imprimir una copia de la obra para cada personaje.

« Reunir los elementos para la obra.

Lo que se deberia hacer

1 Asignar a los nifios los diferentes roles en la obra.

Jacob escapa \
INSTRUCCIONES PARA EL MAESTRO §\ /é
SOBRE LA ACTIVIDAD =—2=

s del
Natﬁm etro

Consejo para la
representacién: Cuando el
narrador comienza a hablar,
Jacob camina hacia su padre
para la bendicion, luego

de unos segundos se va.
Después, Esau camina hacia
un grupo de amigos y les
cuenta sobre sus planes de
matar a su hermano.

so|0J op obenp :;pepIARdY
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HOJA DE TRABAJO DEL JUEGO DE ROLES >\\ /é
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& Juego de roles: Un sueio especial

Narrador:

Esau:

Narrador:

Rebeca:

Narrador:

Isaac:

Jacob:

Narrador:

Jacob:

Narrador:

Hace mucho tiempo atras, vivia un hombre llamado Isaac, con su esposa
Rebeca. Isaac y Rebeca tenian dos hijos, Esau y Jacob. Jacob le robé

la bendicion de la primogenitura a su hermano mayor, Esau. Esto hizo
enfurecer tanto a Esau que queria matar a su hermano menor, Jacob.

Voy a matar a Jacob luego de la muerte de mi padre.

Rebeca escuchd la conversacion de Esal y sus amigos. Fue con Jacob y le
conté el plan de su hermano.

Tu hermano te lastimara luego de la muerte de tu padre. Vete a la casa de mi
hermano, Laban, y quédate alli hasta que Esau ya no esté enojado.

Rebeca converso con Isaac sobre el futuro de Jacob porque estaba
preocupada por su hijo. Isaac llamé a Jacob a su tienda y le hablé.

Jacob, es mi deseo que vayas a la tierra natal de tu madre. Una vez que
estés con Laban, el hermano de tu madre, debes buscar una esposa. Que
Dios te proteja y bendiga a tu descendencia.

Muy bien padre. Me iré de inmediato.

En su camino, Jacob llegé a un lugar donde pasé la noche. Tomé una piedra,
la coloco en su cabecera y luego se durmid. (Jacob se acuesta en el suelo

y se duerme) Mientras dormia, Jacob tuvo un suefio. Vio una escalera que
iba desde el suelo hasta el cielo. Habia angeles subiendo y bajando de la
escalera. Dios estaba en su parte superior. El hablé a Jacob vy le dijo que
tendria muchos hijos y que se esparcirian hacia todas las direcciones.

(Se despierta, sobresaltado) Este lugar es muy especial.

Jacob colocé una piedra especial donde tuvo este suefno y vertié aceite
sobre ella.



Jacob escapa \
INSTRUCCIONES PARA EL MAESTRO §\ /é

W Juego: Lanzamiento de pelota

Tiempo N Su tiempo
estimado ‘ estimado

Rango etario | 7-10 anos

Lo que se = Tarjetas con las palabras = Cinta gruesa de papel
necesita Verdadero y Falso = |apicera o lapiz
(pégina 2)

= Tarjetas con las
preguntas y respuestas
(pagina 3)

= 2 canastas medianas/
grandes

= Una pelota o bolsa de
porotos pequeha

Antes de la actividad

« Imprimir y recortar las tarjetas con las palabras Verdadero y Falso. Pegar
cada tarjeta en una de las canastas.

+ Imprimir y recortar las tarjetas con las preguntas y respuestas.

¢ Ubicar las canastas en un extremo de la sala. Usar la cinta para colocar
una linea aproximadamente a dos metros de distancia de las canastas (ver
Notas del maestro).

Lo que se deberia hacer

1 Dividir la clase en dos equipos. Que los equipos se paren detras de la linea
realizada con la cinta.

2 Hacerle una pregunta al primer jugador de un equipo. Los integrantes
pueden trabajar juntos para elegir la respuesta, pero el nifo a quien se le
ha preguntado debe ser el que diga la respuesta final. Si la respuesta es
correcta, el equipo recibe cinco puntos. El nifio entonces tira una pelota
ala canasta correcta. Silogra embocarla, reciben cinco puntos extra.
Silarespuesta del nifio es incorrecta, entonces el otro equipo tiene la
oportunidad de responderla y tirar la pelota a la canasta correspondiente.
Luego, este mismo equipo es al que se le hace una nueva pregunta.

SOBRE LA ACTIVIDAD =—

s del
Natﬁm etro

Sugerencia alternativa: Si no
hay canastas a disposicion, se
puede utilizar una caja u otro
recipiente mediano.

Verdadero/ \ Falso /

obanr :pepianoy
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TARJETAS DE VERDADERO Y FALSO PARA EL JUEGO §\ /é

@@ Juego: Lanzamiento de pelota

Verdadero




Jacob escapa
TARJETAS DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS PARA EL JUEGO
@@ Juego: Lanzamiento de pelota

(e

| Jacob estaba muy enojado Esal sond que angeles subian
y bajaban por una escalera que

, llevaba al cielo.
Respuesta: Falso

porque Esal le robd su
bendicion de la primogenitura.

Respuesta: Falso
Dios le hablé a Jacob.

Respuesta: Verdadero

Isaac queria matar a Jacob.
Respuesta: Falso
Betel significa “Casa de

angeles”.
Respuesta: Falso

Rebeca estaba preocupada por
la vida de Jacob.

Respuesta: Verdadero
Cuando Jacob se desperto,

se sobresalto de su sueno.
Respuesta: Verdadero

Laban es el abuelo de Jacob.
Respuesta: Falso
. Jacob le hizo un voto a Dios que

daria el diezmo de sus riquezas
terrenales.

Respuesta: Verdadero

El padre de Jacob y de Esau se
llamaba Isaac.

Respuesta: Verdadero
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INSTRUCCIONES PARA EL MAESTRO Q\ /é

},Lf;’ Manualidad: La escalera de Jacob

Tiempo S N Su tiempo
estimado a estimado

Rango etario | 9-10 afios

Lo que se = Tarjetas en blanco (pagina 2)
necesita = Cartulina

= Escarbadientes

= Tijeras

= Pegamento blanco

= Trozos de cinta (15 cm largo)

= Papel afiche

= Marcadores y lapices de colores

Antes de la actividad
o Imprimir y recortar un set de tarjetas en blanco para cada nifio.

+ Recortar un rectingulo en cartulina (7 cm x 15 cm) para cada nifio. En la
parte superior de cada rectingulo (colocandolo verticalmente) hacer un
agujero cerca de cada uno de los vértices (ver Notas del maestro).

* Recortar previamente la cinta.

Lo que se deberia hacer

1 Conversar con los nifios sobre el suefio de Jacob. Que ellos cuenten el
mensaje que Dios le dio a Jacob a través del suefio. Resumir y escribir sus
respuestas en el papel afiche.

2 Dar a cada nino un rectdngulo en cartulina. Alli tendrfan que crear una
escalera con los escarbadientes y pegarlos. Luego, pedirles que recorten
las tarjetas en blanco y que escriban los puntos més importantes de la
historia. En cada peldano de la escalera, los ninos deberian pegar una de
las tarjetas, siguiendo el orden de cada hecho de la historia.

3 Dar a cada nifio un trozo de cinta. Deberian pasarla por los agujeros en el
rectangulo y atar los extremos para que se pueda colgar.

SOBRE LAACTIVIDAD ==

s del
Natﬁm etro

Consejo para el maestro:

Si hay ninos pequenos en el
grupo, recortar previamente las
tarjetas en blanco (un set para
cada nifo).

PEpI[ENUEI :PEPIAOY
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INSTRUCCIONES PARA EL MAESTRO §\ /é
SOBRE LA ACTIVIDAD ==

‘% Trabajo grupal: Ordenar el versiculo para

memaorizar Notas de)

Tiempo 10 Su tiempo e stvo
estimado estimado Vma

Rango etario | 8-10 afios

Lo que se = Tarjetas con palabras del versiculo para memorizar (paginas 2-3)

necesita = Tijeras

.. Versiculo para memorizar:
Antes de la actividad , P )
“La tierra en que estas
¢ Imprimir y recortar dos sets de las tarjetas con las palabras del versiculo acostado te ladaré atiya
para memorizar. tu descendencia”. (Parte de

Génesis 28:13
« Colocar los dos sets de palabras con el texto hacia abajo, todas mezcladas, )

en el medio de la sala (ver Notas del maestro).

Equipo 1 Equipo 2
Lo que se deberia hacer

||

B

1 Repasar con los ninos el versiculo para memorizar. Una vez que estén

familiarizados con él, dividir la clase en dos equipos. Asignar a cada nifo 2 L ] 4

de ambos equipos un numero, comenzando por el numero uno. Que cada . ] || B .

grupo se forme en lados opuestos, quedando las tarjetas en el medio (ver B ]

Notas del maestro). 4 (] B | 2
2 Decir uno de los nimeros que fue asignado a los ninos. En ese momento, 5 ] | [] 1

los dos nifos a los que les fue asignado ese nimero deben correr hacia las
tarjetas, escoger una y llevarla a sus equipos. El maestro luego dice otro
ndmero y otros dos nifios seleccionan una tarjeta. Si un nifio trae una
palabra que el equipo ya tiene, el siguiente nifio cuyo numero es llamado
debe llevarla de vuelta y traerse otra nueva. La meta de esta actividad

es ser el primer equipo en colocar todas las palabras del versiculo para
memorizar en el orden correcto.

lednub ofeqe.) :pepianoy
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ﬁ* Trabajo grupal: Ordenar el versiculo para memorizar
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